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國立自然科學博物館 函
地址：404023 台中市北區館前路一號

聯絡人：梁心怡

電話：0423226940#722

電子信箱：cindy@nmns.edu.tw

受文者：雲林縣政府教育處

發文日期：中華民國111年7月1日

發文字號：館營(四)字第1110004874號

速別：普通件

密等及解密條件或保密期限：

附件：如主旨 (1110004874-0-0.pdf、1110004874-0-1.pdf、1110004874-0-2.pdf)

主旨：檢送本館辦理111年度「探索科博尋寶趣─協力解謎App遊

戲腳本創意徵稿競賽」相關資訊(如附件)，請惠予轉知所

屬國中及高中職學校，鼓勵教師帶領學生踴躍參加，請查

照。

說明：

一、為創造博物館與學校合作雙贏，導入K12教師及學生之創新

設計能量，融入到博物館學習內容創作，爰辦理旨揭徵稿

競賽，鼓勵全國國中及高中職教師帶領學生，運用本館常

設展廳之展示內容，以本館「探索科博尋寶趣─協力解

謎」App為平台，共同設計開發適合國高中學習階段之實境

解謎遊戲主題。

二、旨揭競賽相關資訊如下：

(一)競賽組別分為國中組及高中職組。

(二)競賽報名時間自111年7月8日至11月20日晚間23時59分

止。

(三)作品繳交時間自111年10月1日至11月21日晚間23時59分

止。

檔　　號:
保存年限:
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(四)解謎遊戲創客坊於111年9月24日於本館舉辦，若受嚴重

特殊傳染性肺炎疫情影響，本館保留調整時間、地點及

辦理方式之權利。

(五)入選名單公布時間為111年12月1日，複賽於111年12月10

日於本館舉辦現場成果發表及頒獎典禮，若受嚴重特殊

傳染性肺炎疫情影響，本館保留調整時間、地點及辦理

方式之權利。

三、報名資訊、競賽方式及獎勵等詳細資訊，請參閱附件或本

館官網訊息公告(https://www.nmns.edu.tw/)。

正本：各直轄市及縣市教育局(處)、教育部國民及學前教育署

副本：本館科學教育組、營運典藏與資訊組公共服務科、營運典藏與資訊組圖書資訊科
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